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Kommunikation ﬂ(“.

PSE-Homepage: http://pp.ipd.kit.edu/lehre/WS201516/pse/
Persdnlich:

[ ' Andreas Zwinkau

W Raum 031, (Geb. 50.34)

G 4 | Sprechzeiten: nach Vereinbarung
Prof. Dr.-Ing. Gregor Snelting

Raum 021, (Geb. 50.34)
" Sprechzeiten: Di, 13 — 14 Uhr
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Einteilung der Teams ﬂ("'

Die Teams werden in dieser Woche via WeblInScribe eingeteilt

URL: http://webinscribe.ira.uka.de/psews2015

Eintragungen sind ab sofort bis Sonntag 23:59 Uhr mdglich

Anmeldung mit Studierenden-Account (u-Nummer) des SCC, nicht
KIT-Benutzer

Lerngruppen mit maximal 6 Teilnehmern sind mdglich
Ergebnis ist voraussichtlich am Montag Abend einsehbar
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WebInScribe

AT

institut f Technologie.

Wel InSerile

Praxis der Softwareentwicklung (Dozenten der

Informatik)
Tutorien bewerten
Assistent abbrechen angemeldet als Denis Lohner [abmelden!
Tutorium Termine -lo |+ [+
1. 1AR Waibel/Talking to an Even Smarter Robot (auf Englisch) @
2.1AR A ph. U i f. ide Roboter e
3.10SB B 3D ierung aus Befli d: @
4. |0SB Beyerer/Deflektometrie in der Cloud ]
& INQR R Mictribh; A i n a2 H, Cluctar @

m Termin-Spalte: irrelevant, Treffen nach Absprache

m Bevorzugte Themen positiv bewerten!
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Erstes Gruppentreffen ﬂ("'

m Das erste Treffen mit den Betreuern findet in der kommenden oder
Ubernachsten Woche (3. November — 6. November) statt.

a Der genaue Termin variiert von Gruppe zu Gruppe.

Schauen Sie auf den Webseiten des Ihnen zugeteilten
Themas nach, wann und wo lhr erstes Gruppentreffen
stattfindet.

m Kontaktieren Sie im Zweifelsfall die Betreuer flr ihr Thema.
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Prifungsmodalitaten ﬂ("'

Prufungsanmeldung: Uber das KIT-Studierendenportal
https://studium.kit.edu/
Anmeldezeitraum: bis 25. November
Danach keine An- und Abmeldung mehr mdéglich.
= Aussteiger bekommen 5.0 (Keine Ausnahmen!)
Anmeldung: zu

m Praxis der Software-Entwicklung (PrNr. 529)
und
m Teamarbeit in der Software-Entwicklung (PrNr. 455)

Bewertung: Phase Anteil
Pflichtenheft 10%
Entwurf 30%
Implementierung 30%
Qualitatssicherung 20%
. Abschlussprasentation  10%
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Prifungsmodalitaten ﬂ("'

Prufungsanmeldung: Uber das KIT-Studierendenportal
https://studium.kit.edu/

An
Bitte unbedingt bis Sonntag (1.11.) im Stu-
An dierendenportal anmelden! .o

Sie ,beweisen” uns damit, dass Sie alle formalen Vorausset-
zungen zur Teilnahme haben.

Be
\ Pflichtenheft 10%
Entwurf 30%
Implementierung 30%
Qualitatssicherung 20%

. Abschlussprasentation  10%
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Terminiibersicht ﬂ("'
Phase von — bis Dauer
Auftaktveranstaltung 28.10.

WeblInScribe 28.10. — 01.11.
Erstes Gruppentreffen 02.11. - 06.11.
Pflichtenheft 09.11.-29.11. 3 Wochen
Entwurf 30.11.—10.01. 4 Wochen
Implementierung 11.01. - 07.02. 4 Wochen
z.B. Klausurpause 08.02. — 14.02.
Qualitatssicherung 15.02. — 06.03. 3 Wochen
interne Abnahme 07.03. — 13.03.
Abschlussprasentation 14.03. — 20.03.
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Terminubersicht ﬂ(".

Phase von — bis Dauer
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Erstes Gruppentreffen 02.11. - 06.11.
Pflichtenheft 09.11.-29.11. 3 Wochen
Entwurf 30.11.—10.01. 4 Wochen
Implementierung 11.01. - 07.02. 4 Wochen
z.B. Klausurpause 08.02. — 14.02.
Qualitatssicherung 15.02. — 06.03. 3 Wochen
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Terminiibersicht Aﬂ("'
Phase von — bis Dauer
Auftaktveranstaltung 28.10.

WeblInScribe 28.10. — 01.11.
Erstes Gruppentreffen 02.11. - 06.11.
Pflichtenheft 09.11.-29.11. 3 Wochen
Entwurf 30.11.—10.01. 4 Wochen
Implementierung 11.01. - 07.02. 4 Wochen
z.B. Klausurpause 08.02. — 14.02.
Qualitatssicherung 15.02. — 06.03. 3 Wochen
interne Abnahme 07.03. — 13.03.
Abschlussprasentation 14.03. — 20.03.

In jeder Gruppe: Verbindliche wéchentliche Treffen mit den Betreuern!
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Thementbersicht |

Lehrstuhl Thema Teams
RoboCorder - Aufnahme und Wie-
IAR Asfour dergabe von heterogenen Sensorda- 1

IOSB Beyerer

IOSB Beyerer
IOSB Beyerer
IOSB Beyerer

IOSB Beyerer

IOSB Beyerer

ten eines humanoiden Roboters

3D Reconstruction Framework from
Multi-View Images (3D-MuVi)
Assistenztools flr den Maschinen-
bau

Industrie 4.0 und OPC UA
Distributed Camera Network 3D Ca-
libration Suite

Medienbrowser zur inhalisbasierten
Suche in Bild- und Videodaten
Mobile Reconnaissance Manual
-interaktive Assistenz fur Erken-
nungsaufgaben

28. Oktober 2015 Praxis der Softwareentwicklung — WS 2015/2016 LEHRSTUHL PROGRAMMIERPARADIGMEN
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Thementubersicht Il

IOSB Beyerer

IOSB Beyerer

IPD B6hm

IPD B6hm

IPD Koziolek/Reussner

IPD Tichy

ProfiNet-Modul fir das Intrusion-
Detection-System Snort
Webapplikation ~ zur  Verwaltung
Nachbearbeitung und  Analyse
multispektraler Datenséatze

Crowd Control — Entwicklung von
Steuerungsmechanismen fir das
Crowd Computing

DataScientist — benutzerorientierte
Analyse groBer hochdimensionaler
Datenbestande

Android-Applikation KIT-Mensa-
Speiseplan

Interaktive Visualisierung von Real-
Estate-Daten

28. Oktober 2015 Praxis der Softwareentwicklung — WS 2015/2016 LEHRSTUHL PROGR;
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Themenubersicht Il ﬂ(".

Der Microsoft Imagine Cup 2016 (nur

IPD Tichy 4er Teams) 3
Modulares Multimedia-Werkzeug
ITEL henel zum Testen von Videoencodern 2
Echtzeit-Computergrafik in der Spie-
IVD Dachsbacher leentwicklung 1
. Dynamic scheduler for scientific si-
SCC Streit mulations 1
SCC Streit Nodg.js Bindings for ROOT6 (auf 1
Englisch)
SCC Streit ﬁ)sr();r)\ID Connect for Linux (auf Eng- 1
Der WorkspaceService - Die smar-
TM Abeck te Lernumgebung am KIT basierend 1

auf HTML5 und REST

3 28. Oktober 2015 Praxis der Softwareentwicklung — WS 2015/2016 LEHRSTUHL PROGRAMMIERPARADIGMEN



Themenubersicht IV ﬂ(".

ChronoCommand - An Intelligent
Web-Based Work Time Tracking Tool
DataDealer - Middelware fur die
TM Beigl interaktive Visualisierung verteilter 2
Sensoren in WebApps

TM Beigl
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IAR Asfour

RoboCorder - Aufnahme
und Wiedergabe von he-
terogenen Sensordaten ei-
nes humanoiden Roboters

Teams: 1



AT

Karlsruhe Institute of Technology

RoboCorder

Aufnahme und Wiedergabe von heterogenen Sensordaten eines
humanoiden Roboters

Manfred Krohnert, Mirko Wachter und Tamim Asfour

High Performance Humanoid Technologies (H?T)
Department of Informatics, Institute for Anthropmatics

http://h2t.anthropomatik.kit.edu

KIT — University of the State of Baden-Wuerttemberg and
National Research Center of the Helmholtz Association



Entwicklung eines Systems zur Aufzeichnung ﬂ(“.
und Wiedergabe von Roboteraktionen

B Armar 3KinematicUnitObserver jointangles. Elbow L

RoboCorder

L]0

-----------

453951
340129

Functional

2 21.10.15 High Performance Humanoid Technologies (H?T)
Institute for Anthropomatics



Entwicklung eines Systems zur Aufzeichnung ﬂ(“.
und Wiedergabe von Roboteraktionen

® ArmarX
® Komponentenbasiertes Roboterframework

® http://armarx.humanoids.kit.edu

W Features
® Aufnahme/Wiedergabe Komponente

® Aufnahme von heterogenen Sensordaten aus
verteilten Anwendungen

® Speicherung in austauschbaren Backends
(Datei, Datenbank)

® Wiedergabe in virtueller Zeit

® Kontroll-GUI
® Intuitive Kontrolle der Komponente RoboCorder

m Selektion der zu speichernden Daten . IEl IE .

3 21.10.15 High Performance Humanoid Technologies (H?T)

Institute for Anthropomatics




IT

Rahmenbedingungen

Roboter Development Environment
ArmarX

C++

Middleware ZeroC Ice

Gui-Framework Qt

Ubuntu Linux

4 21.10.15 High Performance Humanoid Technologies (H?T)
Institute for Anthropomatics



IT

Ko n ta kt Karlsruhe Institute of Technology

® Ansprechpartner und Betreuer
® Dipl.-Inform. Manfred Krohnert (kroehnert@kit.edu)
® Dipl.-Inform. Mirko Wachter (waechter@kit.edu)
® Prof. Dr.-Ing. Tamim Asfour (asfour@kit.edu)

® Institut fur Anthropomatik
® Geb. 50.20 (Erdgeschoss, rechts)

Institut fiir
Anthropomatik

Bulieneuspy

/
~ Durlacher

Tor

High Performance Humanoid Technologies (H?T)
Institute for Anthropomatics

5 21.10.15



|IOSB Beyerer

3D Reconstruction Frame-
work from Multi-View Images
(3D-MuVi)

Teams: 1



3D-MuVi:
3D Reconstruction Framework from Multi-View Images

Betreuer: Bastian ErdniB3, Boitumelo Ruf https://github.com/boitumeloruf/3DMuVi

v &

Google Bildersuche: Colosseum Agarwal et al. Building Rome in a Day (ACM 2011)

1 —= Fraunhofer

10s5B



3D-MuVi:
3D Reconstruction Framework from Multi-View Images

Betreuer: Bastian ErdniB, Boitumelo Ruf https://github.com/boitumeloruf/3DMuVi

® Framework zur:

Start Stop
Evaluation von Algorithmen Reset < Algorithmus 1
Darstellung der Ergebnisse (3D/2D) Algortihmus 1
Algorithmus 3 SUR— Algorithmus 2
Algorithmus 4
B Entwicklung einer intuitiven GUI
C++/Qt (/ OpenGlL) D Algorithmus 3
Baukastenprinzip / Plugin System
D I — " Algorithmus 4
B Funktionalitaten .
Laden von Eingabedaten (Bilder/Video) .
Wahl von Algorithmen / Verarbeitungskette
Interaktion mit Ergebnissen / Zwischenschritten
2 —= Fraunhofer

10s5B



|IOSB Beyerer

Assistenztools fur den Ma-
schinenbau

Teams: 1



Assistenztools fliir den Maschinenbau

e AutomationML:

Industrielles Datenaustauschformat
far Engineering-Daten in der Produktion

Schafft semantische Interoperabilitat

Definiert in IEC-Spezifikation (XML-Schemata und
textuelle Regeln), implementiert wird auf Basis

von .NET-Bibliothek, die
XML “versteckt” What?
<AutomationML/>

Semantic description of production plant

\

~ Fraunhofer
10SB



Assistenztools fliir den Maschinenbau

Assistenzfunktionalitaten

mit grafischer Oberflache
zur gefuhrten Erstellung eines AutomationML-Modells
als Plug-In fur bestehenden AutomationML-Editor

« Basis: Programmierbibliothek zur Verarbeitung des AutomationML-

Modells, AutomationML-Editor und Beispielprojekt fur Plug-In-
Entwicklung dafur e 1001

« Betriebssystem: Windows

* (Programmier-)Sprache: C#, XML

<Additionalininemation> <WriterHeaders

Detadstufe: |Alies =

\

Kontakt: miriam.schleipen@iosb.fraunhofer.de AT 1li33
10SB



IOSB Beyerer
Industrie 4.0 und OPC UA

Teams: 1



Distributed Camera Network
3D Calibration Suite

Fraunhofer IOSB — Abteilung Videoauswertesysteme

Karlsruher Institut fur Technologie, Lehrstuhl fur interaktive Echtzeitsysteme

Betreuer: Dr.-Ing. Eduardo Monari (Eduardo.Monari@iosb.fraunhofer.de)

\

1 ~ Fraunhofer
10SB



Aufgabenstellung

« Gegeben: Ein Bild von einer Video- oder Fotokamera.

« Ziel: Positions- und Orientierungsschatzung (manuell oder automatisch).
- Grundlegende Methoden hierfir existieren bereits.

- Was fehlt: Eine 3D-Darstellung zu Visualisierung und zur Verifizierung
der Kalibrierungsergebnisse und anderem mit der Einblendung
verwendeter Landmarken, ggf. Nachjustierung und somit einer iterativen
semi-automatischen Optimierung der geschatzten Parameter.

—

2 ~ Fraunhofer
10SB



Ziel

- Ziele des PSE: 3D-Visualisierungs-und = -

Annotationsframework.
- Die Aufgabe umfasst Design, Implemen- | |
tierung und Dokumentation der = = = = ==

Software unter Berlcksichtigung ver-
schiedener Workflows und Schnittstellen.

« Software soll in C++ implementiert
werden. Bibliotheken: Qt, ggf.
OpenCV, GDAL, OsgEarth.

http:/www.qt.io/

http://www.gdal.org/

http://osgearth.org/

\

3 ~ Fraunhofer
10SB


http://www.qt.io/
http://www.gdal.org/
http://osgearth.org/

|IOSB Beyerer

Distributed Camera Net-
work 3D Calibration Sui-

te

Teams: 1



Industrie 4.0 und OPC UA

« OPCUA
Industrieller Kommunikations- und Communication and management of
Datenaustauschstandard in data models including security
der Produktion H oW ?

Verbindet shop-floor mit office-floor

Schafft Interoperabilitat in inhomogener Systemlandschaft
Definiert in IEC-Spezifikation, implementiert wird

auf Basis von Software Development Kits (SDKs)

in verschiedenen Sprachen, z.B. Java oder C++

fur verschiedene Betriebs-
systeme, z.B. Windows, Linux,
AndroidOS

fur verschiedene Plattformen,
z.B. Android Gerate, Raspberry
Pi, RasPi 2, Beaglebone Black

\

~ Fraunhofer

10SB



Industrie 4.0 und OPC UA
o Ziel:

 OPC UA Server mit Datenmodell (ist bereits definiert und in
entsprechendem Import-Format vorhanden) - keine GUI

- OPC UA Client, um Server-Informationen abzuholen - GUI ist
Schnittstelle zum Anwender

+ Konkrete Kombination (Plattform > Betriebssystem,
Programmiersprache) kann in
Absprache gewahlt werden

RasPi
mit
OPC UA Server
(basierend auf
C++ Toolkit)

Android Tablet
mit OPC UA
Client (basierend
auf Java Toolkit)

« Wichtig: guter Entwurf und
Nutzung der bestehenden SDKs

© Fraunhofer I0SB Kontakt: miriam.schleipen@iosb.fraunhofer.de BRIl i s
10SB



|IOSB Beyerer

Medienbrowser zur inhalts-
basierten Suche in Bild-
und Videodaten

Teams: 1



Medienbrowser zur inhaltsbasierten Suche in

Bild- und Videodaten

A

Bilder &
Kopien

]
<

- =
c
<
<L

raunhofer

N

10SB



Aufgabenstellung

* Entwicklung einer Schnittstelle fur inhb. Suche
* Entwicklung eines “Medien Browsers”

Anwendung
)
<:> @
Suchverfahren
A B c?

“Finde alle Fotos
mit dieser Person”

“Finde & losche
alle Duplikate
dieses Videos”

Vorgaben: (44 [QI é let

Kontakt: arne.schumann@iosb.fraunhofer.de

Website: cvhci.anthropomatik.kit.edu/~aschuman/psel5/

\

~ Fraunhofer
10SB
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|IOSB Beyerer

Mobile Reconnaissance Ma-
nual -interaktive Assistenz
fur Erkennungsaufgaben

Teams: 1



Mobile Reconnaissance Manual - interaktive Assistenz fur
Erkennungsaufgaben

B Welche Merkmale der verschiedenen Flugzeuge konnen Sie erkennen?

Fokker F-100 ~Airbus A320-214 DHC-8 (Dash 8)

B Erkennung von Objekttypen (z.B. Airbus A320-214) anhand von
Bildmerkmalen, wie:

“ Form
“ Position (Anzahl) der Triebwerke
“ Anzahl Turen

“ Position der Tragflachen

Sebastian Maier sebastian.maier@iosb.fraunhofer.de

\

. . | - Z Fraunhofer
Nadia El Bekri nadia.elbekri@iosb.fraunhofer.de |0SB



Mobile Reconnaissance Manual - interaktive Assistenz fur
Erkennungsaufgaben

m Ziel:

Webbasierte interaktive Assistenz fur verschiedene
Erkennungsaufgaben

Anhand von Merkmalen, die der Nutzer interaktiv im
System Ubernimmt, soll er gezielt zum gesuchten
Objekttypen gefuhrt werden

B |hre Aufgaben:
Auswahl eines geeigneten Datenbestands

Entwicklung einer Java-Webanwendung fur die
Erkennungsaufgabe basierend auf dem
Datenbestand

Integration innovativer

Benutzerinteraktionstechniken, die die spielerische
Nutzung fordern

Sebastian Maier sebastian.maier@iosb.fraunhofer.de

Nadia EI Bekri nadia.elbekri@iosb.fraunhofer.de

\

~ Fraunhofer
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|IOSB Beyerer

ProfiNet-Modul fur das Intrusion-
Detection-System Snort

Teams: 1



ProfiNet-Modul fur das Intrusion-
Detection-System Snort

B Open-Source Intrusion-Detection-System
[IDS] Snort

Uberwacht Netzwerkverkehr

Erkennt und meldet potenzielle Angriffe

B ProfiNet

Kommunikationsprotokoll, verwendet in
industriellen Produktionsanlagen

SGUIL-0.7.0-ALPHA - Conmectad To 132.160.8.8

e - |Eseabed Eves|

Datenaustausch auf verschiedenen
ISO/OSI-Schichten

®

\

1 ~ Fraunhofer
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ProfiNet-Modul fur Snort -
Aufgabenstellung

m Aufgabe flr -1- Team . ®
Entwicklung eines Snort- Er [:::] %

Erkennungsmoduls fur ProfiNet-Traffic

Visualisierung der erkannten ProfiNet-
Komponenten und der erkannten
Alarme

Entwicklung und Test im /T-
Sicherheitslabor fur die industrielle
Produktion am Fraunhofer IOSB

_——
> ~ Fraunhofer

10SB



|IOSB Beyerer

Webapplikation zur Ver-
waltung Nachbearbeitung
und Analyse multispektra-
ler Datensatze

Teams: 1



Multispektral?!

Das fuir den Menschen sichtbare Spektrum (Licht)

Ultraviolett Infrarot
—

400 nm | 450 nm | 500 nm | 550 nm [ 500 nm | 650 nm

! I L !
+ - -
Hahen- ‘ Gamme- hate- mittlere-  weiche- Uv- Infrarot- I Terahertz- | Radar  WMW-Herd |UHF | UKW Mittetwelle
grahiung | sirahiung Rértgenatrahiung CiglA strahiung | strahiung VHF  Kuzwele  Langwelle
Utraviolett- i
atrahlung Mikrowellen Rundfunk

__——
© Fraunhofer 0SB 1 ﬁ FraUNhOfer
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Multispektral?!
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I . ! ! I : L 1 !
| H T T
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grahiung | sirahiung Rértgenatrahiung CiglA strahiung | strahiung VHF  Kuzwele  Langwelle
Utraviolett- i
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Multispektral?!

Das fuir den Menschen sichtbare Spektrum (Licht)

Ultraviolett Infrarot
—

400 nm | 450 nm | 500 nm | 550 nm [ 500 nm | 650 nm

| ; \ . L . i .
I H t T
Héhen- ‘ Gamma- |ft& mittlere-  weiche- |f\;_ Infrarot- I Terahertz- | Radar  MW-Herd |UHF | UKW Wittehwelle
strahiung strahlung Réntgenstrahiung CIBlA straniung | strahlung VHF Kuzwele  Langwelle
Uttraviolett- L Mikrowellen Rundfunk

drahlung

Z Fraunhofer
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Multispektral?!

Das fuir den Menschen sichtbare Spektrum (Licht)
Ultraviolett Infrarot
-~ —_—
400nm | 450nm 500nm  |550nm  |600nm  [650nm
Hahen- ‘ Gamme- |ft& mittlere-  weiche- |f\;. - Infrarat- I Terahertz- | Radar  MW-Herd |UHF bm M iﬂerlwelle
grahlung strahlung Rértgenatrahiung CiA strahlung strahlung VHFE Kurzwelle Langwelle
ggﬂmg“ L Mikrowellen Rundfunic

. *j

i 1 Al
anain

Aufnahme

\
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Multispektral?!

Das fuir den Menschen sichtbare Spektrum (Licht)

Kem
Infrarot : ]
400nm | 450 nm 500nm  |550nm  [600nm  |650 nm s L B

Ultraviolett
—

! I : . L ! !
H - -
Hahen- ‘ Gamme- hate- mittlere-  weiche- Uv- Infrarot- I Terahertz- | Radar  MW-Herd |UHF | UKW Mittetwelle
grahiung | sirahiung Rértgenatrahiung CiglA strahiung | strahiung VHF  Kuzwele  Langwelle
Utraviolett-

strahlung L Mikrowellen

Rundfunk

Aufnahme

f1

o ! o @

T O e =]
]
£

No normalization

Analyse-Plattform (Web-App)

_——
5 ~ Fraunhofer
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Multispektral?!

Das fuir den Menschen sichtbare Spektrum (Licht)
Ultraviolett
P

Kcm

400 nm | 450 nm

[s00nm  [550nm

Infrarot
E——
[ 600 nm | 650 nm

! ! I : L !
H - -
Hahen- ‘ Gamme- hate- mittlere-  weiche- Uv- Infrarot- I Terahertz- | Radar  WMW-Herd |UHF | UKW Mittetwelle
grahiung | sirahiung Rértgenatrahiung CiglA strahiung | strahiung VHF  Kuzwele  Langwelle
Utraviolett- i
atrahlung L Mikrowellen Rundfunk

il FTEEE

No normalization
03—
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Analyse-Plattform (Web-App)

Z Fraunhofer

10SB



lhre Aufgabe: Re-Design der Web-App

Front-End:

* Hohe Usability von Beginn an

« Eignung fur mobile Gerate

* Verwendung moderner Front-End-Technologien

* Admin-Bereich mit Nutzerverwaltung, etc.

Back-End:

- Backend-Programmierung in C# und ASP.net

+ Bereitstellen der Analyse-Algorithmen in einer
wiederverwendbaren Bibliothek

\

7 ~ Fraunhofer
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IPD Bohm

Crowd Control — Entwick-
lung von Steuerungsme-
chanismen fur das Crowd
Computing

Teams: 2



Crowd Control: Entwicklung von ﬂ(".
Steuerungsmechanismen fur das Crowd Computing =

® Wir wollen Kreativaufgaben auf derartigen r—r—
Markte bearbeiten lassen, z.B.: Mache aus g [oreomecancu »
einem gegebenem Foto mit zwel Politikern  augaensteier
einen Foto-Witz “ “ “ “ “ “

oioxoxo

® Beitrage oft nicht von hoher Qualitat, denn ervﬁ(dAAdA)

wirklich jeder darf derzeit mitmachen
® Unsere Hypothese: Ausgefeilter Ablauf mit bestimmten Bestandteilen

sollte zu besseren Beitragen fuhren

® lhre Aufgabe ist: diesen Ablauf fir Amazon Mechanical Turk sowie
eine weitere Plattform umzusetzen
® Ausfuhrliche Beschreibung auf der Webseite

IPD B6hm



IPD Bohm

DataScientist — benutzer-
orientierte Analyse groBBer
hochdimensionaler Daten-
bestande

Teams: 2



Benutzerorientierte Analyse groRer ﬂ(“'
hochdimensionaler Datenbestande

® Unmengen hochdimensionaler Daten sollen

analysiert werden
Visual Data Exploration
® Solche Daten veralten schnell Usor intoraction

nach Erfassung - Datenstrome vapoing (Visualization

Transformation
Model
Visualization
_. Model < Knowledge
Building /
Data

Qarameter
refinement

Automated Data Analysis

.D

Feedback loop

® lhre Aufgabe ist: Benutzeroberflache mit Feedback Moglichkeit fur
Data Mining Algorithmen fur Datenstrome zu entwerfen und zu
implementieren

® Ausfuhrliche Beschreibung auf der Webseite

IPD B6hm



IPD Koziolek-Reussner

Android-Applikation KIT-
Mensa-Speiseplan

Teams: 4
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Karlsruhe Institute of Technology

Bewertungssoftware fur die Mensa

Praxis der Software-Entwicklung Wintersemester 2015/16
Erik Burger, Axel Busch, Michael Langhammer, Max Kramer | 28.10.2015

SOFTWARE DESIGN AND QUALITY GROUP / ARCHITECTURE-DRIVEN REQUIREMENTS ENGINEERING GROUP
INSTITUTE FOR PROGRAM STRUCTURES AND DATA ORGANIZATION, FACULTY OF INFORMATICS

Erconsis "'

KIT — University of the State of Baden-Wuerttemberg and
National Research Center of the Helmholtz Association



Bewertungssoftware fur die Mensa ﬂ("‘

Server: Java/Tomcat
Client: Java

arconsis

Erconsis

28.10.2015 PSE 2015/16 - Bewertungssoftware fur die Mensa - Erik
Burger, Axel Busch, Michael Langhammer, Max Kramer

Servergestutzte Bewertungsplattform

Android-Entwicklerschulung durch

Gastro Strudel
ok & 5 Beitrage 1,2,4,5

Gruner Salat
% % & 4711 Beitrage 1-6

Geschnetzeltes Strog.
*k 0 Beitrage 45

N Kartoffell-Hackfleisch...
8. 8.8 4 7 Beitrage 1

i TN > . o '
J W88,  Putensteak mit Gemii... @

Software Design and Quality/Architecture-driven Requirements Engineering
Institute for Program Structures and Data Organization



IPD Tichy

Interaktive Visualisierung
von Real-Estate-Daten

Teams: 1



e
) —
IKONICA MINOLTA

Karlsruher Institut far Technologie

Interaktive Visualisierung von Real-Estate-Daten

PSE Wintersemester 2015/2016
Mathias Landh&uf3er und Jochen Schimmel

IPD Tichy, Fakultat fur Informatik

T

Images; sxc.hu

KIT — Universitat des Landes Baden-Wirttemberg und
nationales Forschungszentrum in der Helmholtz-Gemeinschaft
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Interaktive Visualisierung von Real-Estate-Daten ﬂ("'
I d e e K$nstitut fir Technologie

B Stellen Sie sich vor, Sie verwalten Immobilien...
® Viele Immobilien...
B Sehr viele Immobilien...

® Probleme
® Viele Daten
® Viele Berater / Makler
® Wenig Uberblick

B Ansatz

® Stelle alle Immobilien gemeinsam
als virtuelle Stadt dar

® Anordnung der Immobilien je nach
Beraterwunsch (Zahlungsmoral, Mietlaufzeit...

22.10.2015 PSE Wintersemester 2015/2016 IPD Tichy, Fakultat fir Informatik
Mathias LandhauRer und Jochen Schimmel
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Interaktive Visualisierung von Real-Estate-Daten “(IT
Projektkontext =\l

® Realisierung des Projekts in einem echten Firmenumfeld ;
® Vernetzung lhres Werkzeugs mit Microsoft Dynamics CRM  KONICA MINOLTA
B Kooperation mit Konica Minolta IT Solutions (Standort Ettlingen)

® Werkzeuge etc.
® Visual Studio, C#NET und Dynamics CRM SDK
® Windows PC zur Entwicklung
B Ggf. Surface (wird gestellt)

® Zur Vorbereitung
® Anwenderschulung in Dynamics CRM und for.RealEstate
® Entwicklerschulung Dynamics CRM Entwicklungsgrundlagen

Details: https://ps.ipd.kit.edu/km realestate.php

22.10.2015 PSE Wintersemester 2015/2016 IPD Tichy, Fakultat fir Informatik
Mathias LandhauRer und Jochen Schimmel


https://ps.ipd.kit.edu/km_realestate.php

IPD Tichy

Der Microsoft Imagine Cup
2016 (nur 4er Teams)

Teams: 3



ST

Karlsruher Institut far Technologie

Praxis der Softwareentwicklung (PSE)

Der Microsoft Imagine Cup 2016
IPD Tichy

Alexander Wachtel

§ it
! :2"_')}

: \/
ImagmeCup% Dream it'Build it. Live it.
¢ SR L

-

KIT — Universitat des Landes Baden-Wirttemberg und
nationales Forschungszentrum in der Helmholtz-Gemeinschaft
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.
I I I l ag I I I e Cu p Karlsruher Institut fir Technologie

B Weltweiter Studentenwettbewerb der Firma Microsoft (seit 2003)
® Grundidee: Forderung von Ideen der Studenten und Schiler

B Kategorien:
® Innovation
® World Citizenship
® Games

® IPD Tichy gewinnt 2015
alle 3 Kategorien in D.

® Reise nach Seattle (USA) mit dem Ergebnis Top 12 weltweit

PSE - Microsoft Imagine Cup 2016 IPD Tichy, Fakultat fir Informatik
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Imagine Cup @ PSE ﬂ(".

® Phasen
® Brainstorming & ldeenfindung
® anschlieRend: Wasserfallmodell (Pflichtenheft, Entwurf, ...)

® Tools

® Visual Studio mit Team Foundation Server
® Programmiersprache: C#

® Max. 4 Teilnehmer pro Team

® Weitere Informationen: hitp://ps.ipd.kit.edu/ImagineCup.php

: i
ImaglneCup>\ Dream it. Build it. Live it.

PSE - Microsoft Imagine Cup 2016 IPD Tichy, Fakultat fir Informatik


http://ps.ipd.kit.edu/ImagineCup.php

ITEC Henkel

Modulares Multimedia-Werkzeug
zum Testen von Videoen-
codern

Teams: 2
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Karlsruher Institut fiir Technologie

Modulares Multimedia-Werkzeug zum Testen von
Videoencodern

PSE Wintersemester 2015/2016

Dr. Muhammad Shafique, Florian Kriebel, Prof. Dr. J6rg Henkel
Institut fir Technische Informatik (ITEC), Chair for Embedded Systems (CES)

KIT — Universitat des Landes Baden-Wirttemberg und
nationales Forschungszentrum in der Helmholtz-Gemeinschaft



Motivation: Low Power Multimedia ﬂ(".

Sehr gute Schlechteste
Qualitat Qualitat
Extrem hoher Geringer
Rechenaufwand Rechenaufwand
Kurze Langste
Akkulaufzeit Akkulaufzeit
2 28.10.2015 ,»Modulares Multimedia-Werkzeug zum Testen von Videoencodern” Chair for Embedded Systems (CES)

Dr. Muhammad Shafique, Florian Kriebel, Prof. Dr. Jérg Henkel Institut fiir Technische Informatik (ITEC)



Motivation: Low Power Multimedia ﬂ(".

Hohe Schlechteste
Qualitat Qualitat
Klever genutzter Geringer
Rechenaufwand Rechenaufwand
Lange Langste
Akkulaufzeit Akkulaufzeit
3 28.10.2015 ,»Modulares Multimedia-Werkzeug zum Testen von Videoencodern” Chair for Embedded Systems (CES)

Dr. Muhammad Shafique, Florian Kriebel, Prof. Dr. Jérg Henkel Institut fiir Technische Informatik (ITEC)



SKIT

Aufgabenstellung

® Grafische Oberflache zur Beurteilung der Qualitat eines Videoencoders
® Manuelle optische Beurteilung (Anzeigen der Bilder, Differenz, ...)
® Automatische Beurteilung, Auswertung der Encoderdaten
® Verfremden des Eingabevideos (Rauschen, Weichzeichner, ...)
® Untersuchung von verschiedenen Parametern des Encoders

T — =lolx|

File Options ImageProcessing  About

<< < Il > > GowFrame:

Variance :
Vert. Gradient: 7
Hor. Gradient: 15
- 3. Min. Lum: 12
Frrfria e i " g M i 246
5 ] Avergage Lum: 155
Contrast : 091
Edge[0] : 2000
Edge(1]
Edge(2]

Avg. Luminance :
Avg. Contrast : 053
Avg. Edge Sum: 8679

55837179
= 4887890

oK

x|
Sequence 1: [mobie_352:288_300yuv =~
|

Sequence 2 mobie_352288_300yuv
Stat Frame :  [1
End Frame :  [300

z Calculate PSNR

4 28.10.2015 ,»Modulares Multimedia-Werkzeug zum Testen von Videoencodern” Chair for Embedded Systems (CES)
Dr. Muhammad Shafique, Florian Kriebel, Prof. Dr. J6rg Henkel Institut fur Technische Informatik (ITEC)



IVD Dachsbacher

Echtzeit-Computergrafik in
der Spieleentwicklung

Teams: 1



Lehrstuhl fur Computergrafik _&\_‘(IT
Echtzeit-Computergrafik in der Spieleentwicklung

.Player?

b X

3 !
2 5 )
.‘.‘,'_.-w’ '




Lehrstuhl fiir Computergrafik S(IT

Echtzeit-Computergrafik in der Spieleentwicklung




SCC Streit

Dynamic scheduler for scien-
tific simulations

Teams: 1



SKIT

Dynamic scheduler for scientific simulations

The goal of the work is development of

Executer = Code Executer ~ Code an adaptive dynamic scheduler applicable
for parallel simulations in a field of
v ¢ particle- and astrophysics.
—$ : » A

A '\ These simulations are performed as a
fixed or dynamic set of logically identical
tasks, that can be run independently.

Executer Code

 the scheduler should contain data
— DI mining module, statistic collection,

i 1 bookkeeping and visualisation system;
Excouter] Executer] N « multi-level  communication  among
multiple parallel schedulers should be
. [scheduler % > organized;
A ‘ V 4 The code prototype and executer interfaces are
.

partially available.

SC Q Steinbuch Centre for Computing

=
R



Scheduler modules

SKIT

Karlsruher Institut fur Technologie

K executer interface

Scheduling

communicator

Data Mining

N

Possible system events:

m executer interface:
m Send: execute task;
m receive; task finished.

m code interface:
m receive: new task.

Coupling types:

- task data;
<«—> - schedule information;
=" _ communication.

where “task” is a pair of:
m Data Type (e.g. structure, array);
m Input Data of the specified type.

g ; Cg ; Steinbuch Centre for Computing



SCC Streit

Node.js Bindings for ROOT6
(auf Englisch)

Teams: 1



IT SCC

Steinbuch Centre
Karlsruhe Institute of Technology for Computing

Node.js Bindings for ROOT6
Marek Szuba

Steinbuch Centre for Computing / Campus Nord

Data Analysis Framework

KIT — University of the State of Baden-Wuerttemberg and
National Research Center of the Helmholtz Association



2

Node.js Bindings for ROOT6

Karlsruhe Institute of Technology

Background
a ROOT — scientific software framework from CERN

de facto standard tool in particle physics
written mainly in C++

essentially a library of classes

integrated C++ interpreter based on LLVM
bindings exist for Python, R, Ruby, ..

@ Node.js — high-performance runtime environment for Web applications

user code in JavaScript

internals in C++

non-blocking, asynchronous 1/0
popular in modern large-scale systems

a Web applications in high-energy physics

2015-10-28

e.g. data browsers, quality assurance, ..
back-end processing with ROOT frequently desired

Marek Szuba / SCC-CN



3

Node.js Bindings for ROOT6

a Task: develop Node.js bindings for ROOT 6

m JavaScript access to all ROOT classes

m inject, JIT-compile and execute C4++ macros
m dynamically updated state

m asynchronous wrappers for 1/0

Node.js module in (mostly) C++
A well-behaved npm package
Unit and end-to-end test cases
Documentation

Project in English — international target audience

2015-10-28 Marek Szuba / SCC-CN

Karlsruhe Institute of Technology



SCC Streit

OpenlD Connect for Li-
nux (auf Englisch)

Teams: 1



KIT

Karlsruhe Institute of Technology Steinbuch Centre
for Computing

OpeniID Connect for Linux

Bas Wegh, Benjamin Ertl, Uros Stevanovic, Prof. Achim Streit | 28.10.2015

KIT — University of the State of Baden-Wuerttemberg and
National Laboratory of the Helmholtz Association


http://www.kit.edu

OpenlD Connect for Linux (1/2) Q(IT

m Enable access to different services using OpenID Connect

m Part of INDIGO DataCloud (EU Project)
m We want this in production
= Multi client
m Web client
m Linux commandline
= Management dashboard
m Status information
m Configuration of services

m Logging
a Handle multiple (remote) services
ple ( ) YOUR Server
OpenlD @
S
Service Service Service
Creg) s Bt
2 28.10.2015 Bas Wegh, Benjamin Ertl, Uros Stevanovic, Prof. Achim Streit — OIDC for Linux

e0



OpenlD Connect for Linux (2/2)

= What you need to know
m English (everything will be in English)
m Python (basic knowledge)
m Linux (basic knowledge)
m The Goals
m Programming in python
m Linux usage
m Create a client-server architecture
m Optional Parts
m connecting to LDAP
m Setup and use a certificate authority (CA)
a HTML5

Contact: Bas.Wegh@kit.edu or Benjamin.Ertl@kit.edu

http://wiki.scc.kit.edu/1sdf/index.php/OpenID_Connect_for_Linux

3 28.10.2015 Bas Wegh, Benjamin Ertl, Uros Stevanovic, Prof. Achim Streit — OIDC for Linux

oe

AT

Karlsruhe Insttute of Technology.


http://wiki.scc.kit.edu/lsdf/index.php/OpenID_Connect_for_Linux

TM Abeck

Der WorkspaceService -
Die smarte Lernumgebung

am KIT basierend auf HTML5
und REST

Teams: 1



ST

Karisruher Institut filr Technologle

WorkspaceService

Die smarte Lernumgebung am KIT.

Roland Steinegger, Fabian Bohles und Sebastian Abeck

KIT — Universitat des Landes Baden-Wirttemberg und
nationales GroRforschungszentrum in der Helmholtz-Gemeinschaft



Der SmartCampus als erweiterbare Plattform -
fur smarte Services %ﬂ!

@ Eine Anwendung zur Unterstltzung von Studierenden, Gasten und
Mitarbeitern mittels moderner Web-Technologien

X X X

KIT Guest KIT Student KIT Employee
~ A\ 7
(72} HTML Client
./A A Winﬂows -
1D and>0o1d pnone o

Booisirap
TYNGULARJS
B Googe

RESTful Web Services

KIT-Bibliothek s * 0 Server
Strale am Forum 2 Routenplaner Speichern ®
76137 Karlsruhe
bibliothek kit.edu I
| % 2 i i

@ <> Java
"’ € soring

' . . Information Service for
Campus Information Collaboration Support Handicapped Users

2

23.10.2015 TM Abeck - WorkspaceService - Die smarte Lernumgebung am KIT Cooperation & Management (C&M, Prof. Abeck),
Institut fir Telematik, Fakultat fir Informatik




Der WorkspaceService und unser
Betreuungskonzept

@ Entwicklung eines virtuellen Arbeitsraums als
smarte Lernumgebung

« Finden & Reservieren von Arbeitsplatzen
und -raumen fur Gruppen

@ Organisation von Treffen mit Freunden
@ Austausch von Materialien

@ Diskussionen zu Ubungsblattern,
Veranstaltungen, ...

2 Konzept zur Integration in die
Forschungsgruppe

) Techn. Betreuung durch SeniorStudents

@ EinfUhrungs-Workshops in Technologien
und Werkzeuge

@ Arbeitsumgebung am Institut

23.10.2015 TM Abeck - WorkspaceService - Die smarte Lernumgebung am KIT

shiF UM

Raum belegt Raum reserviert Raum frei

Cooperation & Management (C&M, Prof. Abeck),
Institut flir Telematik, Fakultat fir Informatik



TM Beigl

ChronoCommand - An In-
telligent Web-Based Work
Time Tracking Tool

Teams: 2



ChronoCommand - An ltelligent Web-Based
Work Time Tracking Tool A\‘(IT

[0} foggl Timer

PSE

Proi

e

B Web views with reactive design for multiple platforms
® User view + Management Backend

B Backend solution with OO language of choice

® Machine learning
® Learn from past user input or present activities

B Usage of state of the art dev tools and languages
encouraged!

® We want to have it in production after the PSE!

1

28.10.2015 _=E Technology for
I Pervasive Computing




Computer Usage for Work Time Tracking

AKIT

Karlsruhe Institute of Technology

B web B Productivity

photoshop.
skype.exe
wmpnetwk.
wmplayer.€
dropbox.ex
winword.e»
illustrator.
itunes.exe
indesign.ex
acrord32.e
utorrent.ex
dreamweay
vic.exe
acad.exe

nvscpapisv
outlook.exe
all other

497
101
77
54
43
47
26
18
12
1

1
038
0.6
0.6
0.6
05
6.9

time

Media [0 Misc [} |d|e//€\ Machine
— E \ﬁ&“_\,/ Learning
1 .

. mm | Working
1 |
=
T . b
] I
] [
1 Bl - Not Working
0 IS
0 I
M B

Dear HiWi, today you worked for 6 hours.
| will record this working time in your time sheet automatically.

Contact: miclaus@teco.edu or borges@teco.edu

2 28.10.2015

ChronoCommand - An ltelligent Web-Based Work Time Tracking

Tool

Technology for
Pervasive Computing

=0




TM Beigl

DataDealer - Middelware
fur die interaktive Visua-
lisierung verteilter Senso-
ren in WebApps

Teams: 2



Augmented Reality in der Wartung

)

PAUSE  SWITCH LAYOUT
eC0AR3

Matthias Berning & Till Riedel
Pervasive Computing Systems, Prof. Michael Beigl

AIT

Karlsruhe Institute of Technology
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. Technology for
Pervasive Computing




DataDealer - Middelware fur die interaktive \‘(".
Visualisierung verteilter Sensoren in WebApps =\11

‘

Matthias Berning & Till Riedel —=E Technology for
Pervasive Computing Systems, Prof. Michael Beigl I Pervasive Computing




DataDealer - Middelware fur die interaktive ﬂ("'
Visualisierung verteilter Sensoren in WebApps = A

Y

.8

Matthias Berning & Till Riedel —=E Technology for
Pervasive Computing Systems, Prof. Michael Beig| I Pervasive Computing




DataDealer - Middelware fur die interaktive ﬂ(IT
Visualisierung verteilter Sensoren in WebApps = A

d\x\ ® Performante Sensor Middleware
ﬁ

auf Webstandards

® WebComponents

® WebRTC

® HTTP/2
SN B TypeScript

® Erweiterbares Interaktionskonzept
® Mobile Interfaces
® Augmented Reality
® Adaptive und reaktive Visualisierung

® Fragen?
B berning@teco.edu o. riedel@teco.edu

Matthias Berning & Till Riedel —=E Technology for
Pervasive Computing Systems, Prof. Michael Beig| I Pervasive Computing
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Thementbersicht |

Lehrstuhl Thema Teams
RoboCorder - Aufnahme und Wie-
IAR Asfour dergabe von heterogenen Sensorda- 1

IOSB Beyerer

IOSB Beyerer
IOSB Beyerer
IOSB Beyerer

IOSB Beyerer

IOSB Beyerer

ten eines humanoiden Roboters

3D Reconstruction Framework from
Multi-View Images (3D-MuVi)
Assistenztools flr den Maschinen-
bau

Industrie 4.0 und OPC UA
Distributed Camera Network 3D Ca-
libration Suite

Medienbrowser zur inhalisbasierten
Suche in Bild- und Videodaten
Mobile Reconnaissance Manual
-interaktive Assistenz fur Erken-
nungsaufgaben

28. Oktober 2015 Praxis der Softwareentwicklung — WS 2015/2016 LEHRSTUHL PROGRAMMIERPARADIGMEN
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Thementubersicht Il

IOSB Beyerer

IOSB Beyerer

IPD B6hm

IPD B6hm

IPD Koziolek/Reussner

IPD Tichy

ProfiNet-Modul fir das Intrusion-
Detection-System Snort
Webapplikation ~ zur  Verwaltung
Nachbearbeitung und  Analyse
multispektraler Datenséatze

Crowd Control — Entwicklung von
Steuerungsmechanismen fir das
Crowd Computing

DataScientist — benutzerorientierte
Analyse groBer hochdimensionaler
Datenbestande

Android-Applikation KIT-Mensa-
Speiseplan

Interaktive Visualisierung von Real-
Estate-Daten

28. Oktober 2015 Praxis der Softwareentwicklung — WS 2015/2016 LEHRSTUHL PROGR;

AMMIERPARADIGMEN



Themenubersicht Il ﬂ(".

Der Microsoft Imagine Cup 2016 (nur

IPD Tichy 4er Teams) 3
Modulares Multimedia-Werkzeug
ITEL henel zum Testen von Videoencodern 2
Echtzeit-Computergrafik in der Spie-
IVD Dachsbacher leentwicklung 1
. Dynamic scheduler for scientific si-
SCC Streit mulations 1
SCC Streit Nodg.js Bindings for ROOT6 (auf 1
Englisch)
SCC Streit ﬁ)sr();r)\ID Connect for Linux (auf Eng- 1
Der WorkspaceService - Die smar-
TM Abeck te Lernumgebung am KIT basierend 1

auf HTML5 und REST

3 28. Oktober 2015 Praxis der Softwareentwicklung — WS 2015/2016 LEHRSTUHL PROGRAMMIERPARADIGMEN



Themenubersicht IV ﬂ(".

ChronoCommand - An Intelligent
Web-Based Work Time Tracking Tool
DataDealer - Middelware fur die
TM Beigl interaktive Visualisierung verteilter 2
Sensoren in WebApps

TM Beigl

4 28. Oktober 2015 Praxis der Softwareentwicklung — WS 2015/2016 LEHRSTUHL PROGRAMMIERPARADIGMEN



